Cesky rozhlas

Priloha €. 4 — Technicka specifikace

DalsSi vyvoj FE audioportalu mujRozhlas, iROZHLAS, rozhlas.cz a
souvisejicich projektu

Cesky rozhlas spustil v prosinci 2019 nejvétsi ¢esky audioportal mujRozhlas na CMS Drupal
8 hostovany na cloudovém feSeni, vroce 2017 servery iROZHLAS a rozhlas.cz na CMS
Drupal 7. Hleddme aktudlné dodavatele dalSiho vyvoje front-end FfeSeni a souvisejicich
internetovych projekti Ceského rozhlasu. Nize je uveden rozsah praci (2), poZadavky na
znalosti (1) a zakladni obecné parametry (5).

Zadavatel:
Cesky rozhlas

Zakazka:

Dalsi vyvoj, Upravy, opravy front-endu internetového audioportalu a pfidruzenych projektd
Ceského rozhlasu. Upravy, vylep$eni celkovych HTML $ablon a vyslednych CSS/JS soubort
pomoci buildovaciho skriptu. Pfi zméné zdrojovych dat bude mozné kdykoliv pfegenerovat
celkovy vysledek.

1. Pozadavky na zvladnuti technickych parametru:

1. Navazat na stavajici kdd. (ca 40 000 radkd kédu). Prazkum kédu a jeho osvojeni
neni soucasti sluzeb, dodavatel je musi provést na vlastni naklady.

2. Rozsifovat Ul komponenty s CSS v SASSu. Pomoci BEM/ITCSS metodiky styly
udrzovat. Nutnd je znalost znovupoutzitelnych stylli, low-specificity selektor(i a
dobrd organizace. V rGznych vrstvach na sebe pak komponenty navazuiji.

3. Upravovat a vytvaret znovupouZitelné a zanofitelné Twig komponenty. Upravy v
komponentidch po té generuji staticky nahled (Sablony) s testovacimi daty a
zaroven se zmény pfimo promitaji do Zivého prostredi.

4. Integrace Sablon do CMS Drupal 8.

5. Udrzovat a rozvijet player, ktery je unikatnim reSeni predchoziho dodavatele
feSeni. Pro samotné prehravani se pouZiva shaka player. Player umi pfehravat Zivé
vysilani i zaznam. Nad playerem je postavend React aplikace, ktera se stard o
synchronizaci vice playerl na strance, plynulé prehravani pti prechazeni mezi
strankami a hlavné uzivatelskou frontu. Zivé vysilani pfehrava i v timeshiftu. Player
je zarover embedovatelny do dal3ich projektt Ceského Rozhlasu.

6. Obsah je z podstaty Ceského Rozhlasu potfeba dostat k co nejvétsimu poctu
uzivatelll. Obsah musi byt pristupny vSsem uZivatelidm. Je nutné znat pokrocilé
techniky jak pfristupnost resit u velké aplikace, kterd je ajaxova a ma spoustu
oteviracich nabidek. WAI-ARIA atributy, focusovatelnost prvk(, ovladani z
klavesnice a testovani se ¢teckou.
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Pozadované znalosti dodavatele na senior urovni:

npm, gulp, babel

sass - BEM/ITCSS

twig

react

vanilla js - ES2015+ a typescript

znalost pristupnosti optimalizace

znalost vykonnostni optimalizace

znalost live stream prehravani, riznych format( a kvalit (pfedevsim AAC, MP3,
MPEG4)

znalost shaka playeru (je srdcem prehravace mujRozhlas)

2. Predpokladany rozsah praci:

3. Terminy dodani:

Dalsi vyvoj a Uprava prehravace, provazani s vicejazycnou transkripci a odkazovani
do timeshift z textu

Dalsi vyvoj a Uprava fronty prehravace

Dalsi vyvoj a Uprava stdvajicich Sablon

Rozvoj webové analytiky

Vyvoj prehravace pro interaktivni audia — uZivatel rozhoduje o dalSim wvyvoiji
poslechu.

Spoluprace na vyvoji pfehravace pro interaktivni 3D audio prostredi

ZvysSovani pristupnosti webl pro handicapované.

Upravy designu webd.

Optimalizace kddu a styl( dle vyvoje browsert

. Zavadéni novych Sablon a speciald.

. Zavedeni redesign nékterych ¢asti projektu dle grafického navrhu.

. Uprava a pfiprava na implementaci prvkd z mujRozhlasu do dalsich projekt
. Vyvoj FE a Uprava souvisejicich projekt(

. Udrzovani Style Guide

. Optimalizace webu pro mobilni pfistroje

Vé

Prabéiné predavani.

4. Predani:

Elektronicky, pribézné

Pfistup do GITu, ve kterém budou Sablony vznikat
Finalni feSeni + zdrojovy nekompilovany kéd
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Kontaktni osoba:
Jiti Spacek, jiri.spacek@rozhlas.cz, +420 725 594 388

5. Zakladni technické parametry
Server
Protokol: HTTPS 2.0, Cache Varnish

cMms

e Drupal 8 na cloudovém feseni
e Vyvijime vlastni Sablony, vyvoj front-endu neni nijak vazan na defaultni sablony
Drupalu

Zapis CSS

e CSS zapisovano postupem BEM

e Preprocesor SASS

e Build systém GULP

e Styleguide pripadné patternlab - neni podminkou ani rozhodujici pti vybéru vitéze

e V krajnim pripadé pouziti critical CSS a jinych vyzkousenych technickych postupl
pro zvyseni rychlosti nacitani webu a zvySeni uzivatelského komfortu.

Javascript

e Vyvoj bude pokracovat v existujicich technologiich, tj. Typescript (transkripce skrze
Babel), es6 a react

e Je moiné vyuiZit externich JS knihoven, které ale musi byt schvdleny zadavatelem a
pokud to jejich licence umoznuji.

HTML

e Optimalizace pro: Chrome: CS50+, IE: 9+ / Edge + v zakladu pouZitelné v IES,
Firefox: 40+, Safari 7.0+, AndroidWebview 30.0.0.0+

e HTML(5), CSS(3), Javascript

o Sablony budou dodany zplGsobem, kdy ka?da komponenta bude separatni soubor
(parametrizovatelny) a jednotlivé stranky z nich budou seskladané. Napftiklad za
pomoci patternlabu. Cilem je, aby kazda 'HTML struktura' byla v repozitari pouze
jednou a bylo tak snadné sledovat/zapracovavat jeji zmény.
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